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Σκεφτείτε έναν τρόπο ώστε ….
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Με ποιον τρόπο μπορείτε να δηλώσετε στο 
εργοτάξιο που εργάζεστε  - ώστε ΟΛΟΙ να 
μπορούν να καταλάβουν - ότι σε περίπτωση 
φωτιάς πρέπει να κρατήσουν τον πυροσβεστήρα 
όρθιο σε απόσταση 25-50 cm από τη φωτιά
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 Να δείξεις με συμβολικό τρόπο στους μαθητές σου πώς λειτουργούν οι διαδικασίες 
επιλογής των πληροφοριών που παρουσιάζονται μέσω της δ ι ε π α φ ή ς μιας οθόνης 
ενός υπολογιστικού συστήματος:

1. Ανθρώπινη: 
i . Μ ε λ έ τ η  ‘ Λ έ ξ ε ω ν ’  ή  ‘ Ε ι κ ό ν ω ν ’  (σύστημα αντίληψης)

i i . Σ κ έ ψ η (γνωστικό σύστημα κρίσης και κατανόησης)

i i i . Ε π ι λ ο γ ή (κινητήριο σύστημα)

2. Του υπολογιστικού συστήματος:
i . Ε ί σ ο δ ο ς  ( η  ε π ι λ ο γ ή  τ ο υ  χ ρ ή σ τ η  δ ί ν ε ι  τ η ν  ε ν τ ο λ ή )

i i . Υ π ο λ ο γ ι σ μ ό ς  ( ο  Η / Υ  « υ π ο λ ο γ ί ζ ε ι »  τ η ν  ε ν τ ο λ ή )

i i i . Έ ξ ο δ ο ς  (  ο  Η / Υ  π α ρ ο υ σ ι ά ζ ε ι  τ ο  α π ο τ έ λ ε σ μ α  τ η ς  ε ν τ ο λ ή ς )

…  ώ σ τ ε  ν α  γ ί ν ο υ ν  ε ύ κ ο λ α  κ α τ α ν ο η τ έ ς  κ α ι  ν α  μ π ο ρ έ σ ο υ ν  ν α  α π ο μ ν η μ ο ν ε υ τ ο ύ ν  
( μ α κ ρ ά  μ ν ή μ η  ( ή  α λ λ ι ώ ς  η  μ α κ ρ ο π ρ ό θ ε σ μ η ) ) .

Σχήμα 12.1, σελ. 262 του βιβλίου μαθητή 
«Ανάπτυξη εφαρμογών σε προγραμματιστικό περιβάλλον»

Εκδ. ΙΤΥΕ Διόφαντος 
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